Kategoria: spostrzegawczo$é

Dobble

WYDAWNICTWO: R E B E I_

() ()

WIEK GRACZY: B+  do 10 min.

Spdjrz na pierwszq karte, ktérqg trzymasz w reku
oraz na te, ktdra lezy na $rodku stotu. Znajdz
na nich wspdlny symbol, nazwij go i szybko
pozbqdz sie swojej karty. Teraz nastepnal

Kategoria: zrecznodciowe

Jungle Speed

WYDAWNICTWO: R E B E L

() ()
N\
WIEK GRACZY: 7+  10-13 min.

Kultowa gra, w kidrej liczy sie zreczno$é i
spostrzegawczo$¢. Kazdy z graczy dostaje karty,
ktérych musi sie pozby¢ podczas gry, dzieje sie to
porzez  ztapanie  drewnianego  “totemu” = w
odpowiednich momentach.




Kategoria: karciane, kreatywnosé

Dixit

WYDAWNICTWO: R E B E L

Wstrzymaj na chwile oddech! Karty zostaty
odkryte. Ich wspdlng cechg jest tajemnicze
zdanie, lecz tylko jedna z kart jest do niego
kluczem. Uzyj swojego sprytu i intuicji, by nie da¢
sie  ztapaé w putapke zastawiong przez
pozostatych graczy. Dixit to wesota i zaskakujgca
gra skojarzen do wspdlnego odkrywania w gronie
przyjacioét i rodziny.

WIEK GRACZY: 8+

ok. 30 min.




Kategoria: strategiczne

Sabotazysta
WYDAWNICTWO:G3

(2) (I

WIEK GRACZY: 8+  ok.. 30 min.

Gracze wcielajg sie w  role  kopaczy
poszukujgcych brytek ztota w  gtebokich
tunelach wijgcych sie w trzewiach géry lub w
sabotazystéw, ktérzy na  kazdym  kroku
utrudniajg prace kopaczom. Cztonkowie obu
grup powinni wspiera¢ sie wzajemnie, kiedy juz
odkryjg, kto jest po ich stronie. Jezeli kopacze

zdotajg przebi¢ tunel do skarbu, otrzymujqg

nagrode w postaci brytek ztota, podczas gdy
sabotazysci odchodzg z pustymi rekoma.

Jednak, jesli kopacze poniosg porazke,
nagrode zgarniajg sabotazysci.

Kategoria: logiczne

Pingwiny na lodzie

WYDAWNICTWO:G RAN NA
[
N\ () 6'/
LICZBA GRACZY: |+ WIEK GRACZY: 6+ a-13 min.

Uformuj lodowe kry, tak aby wypetnity plansze
do gry i aby wszystkie pingwiny znalazty sie na
wiasciwych miejscach. Pentominowe czesci,
kiére mogq zmieniaé ksztatt, zapewniq
interesujacq rozrywke przy rozwigzywaniv 60
zadan o réznym poziomie trudnosci.




Kategoria: edukacyjne

Omnibus - gra w skojarzenia
WYDAWNICTWO:G RAN NA

ey () ()

LICZBA GRACZY: I-4 WIEK GRACZY: 12+ ok. 30 min.

Gra zawiera 45 kart. Kazda karta dotyczy innej
dziedziny. Na kazdej, po jednej stronie
znajduje  sie 12 pytan, po drugiej 12
odpowiedzi. Kio okaze sie specjalistq w
najwiekszej liczbie dziedzin, ten zostanie
omnibusem.

Kategoria: logiczne

Loch Ness

WYDAWNICTWO:G RAN NA

(),
NIA  NUA N
LICZBA GRACZY: 2-3 WIEK GRACZY: 4+  ok.. 20 min.

Czy jest wéréd Was kto$, kto nie styszat o potworze z

Loch Ness? Nessie, jok pieszczotliwie nazywany jest
potwdr, zyje rzekomo w szkockim jeziorze Loch Ness.
Kim jest potwdr z Loch Ness? Czy rzeczywiscie
zamieszkuje on gtebiny jeziora? Teraz masz szanse
rozwiktac¢ te zagadke! Zostan fotografem, zaczaj sie i
zréb potworowi jak najlepsze zdjecie!




Kategoria: stowne

Tik Tak Bum

WYDAWNICTWO: P IATNIK
(2) (I
N

WIEK GRACZY: 12+ ok. 30 min.

NIA N
LICZBA GRACZY: 2-12

Przez okoto pét minuty tykajaca bomba

wystawia graczy na prébe. Losowana jest . —
karta zawierajgca kilka liter. Uruchamiany jest TIKLIAK...
mechanizm zegarowy na losowy czas (od 10
do 60 sekund) i pierwszy gracz bierze bombe
do reki. Gracz, na ktérego przypada kolejka,
musi  podaé  wyraz  zawierajgcy litery
wylosowane na karcie i przekaza¢ bombe
sqsiadowi z lewej, zanim nastgpi wybuch!

Kategoria: familijne, edukacyjne - liczenie
Mis$, Pszczoty i Midd
WYDAWNlCTWO:G RAN NA

Ny () ()

LICZBA GRACZY: 2-4 WIEK GRACZY: 4-7  ok. 30 min.

Wszystkie misie bardzo lubig midd, dlatego
kazdy chce uzbiera¢ w swojej spizami jak
najwiecej petniutkich barytek. Pszczoty jednak
nie tak chetnie oddajg swéj miéd. Swietna
zabawa, a przy tym navka dodawania i
odejmowania w zakresie dziesieciu.




Kategoria: familijne, stowne

Jaki jest...?

WYDAWNICTWO:T R E F L
» 0
NIA N (\) Q
LICZBA GRACZY: 4+ WIEK GRACZY: 12+ ok. 30 min.

Jaki Jest? Gra w ktérej odpowiadasz... Jaki Jest? To
$wietny sposdb aby dobrze sie bawi¢ w gronie
znajomych! Jeden z graczy bedzie zgadujgcym
hasto. Zadaje kolejno pozostatym graczom pytanie
,Jaki jest twdj?” pozostali zapoznajq sie z hastem
na karcie i sprytnie je opisujq. Badz pomystowy,
dowcipy i zaszokuj innych! Opisz swdj parasol,
sqsiada, szafe, wlosy albo inne hasto umieszczone
na karcie. Przygotuj sie na $wietng zabawe kidre;

towarzyszq gtosne wybuchy $miechu!

Kategoria: edukacyjne

Cyterki. Zbiér edukacyjnych zabaw

matematycznych dla najmtodszych
wioswnicwo: | REFL

QR (D) (D

LICZB WIEK GRACZY: 3+ 10-23 min.

Cyferki to doskonata uktadanka edukacyjna,
ktéra oswaja dzieci ze $wiatem liczb. Cwiczy
podstawowe  umiejetnosci  matematyczne,
orienfacje  w  przestrzeni,  klasyfikowanie,
uktadanie oraz proste sumy. Doskonate

wprowadzenie w $wiat zwierzgt, liczb i
zbioréw matematycznych.



Kategoria: familijne, stowne

Scrabble

wonnicro MVATTEL

e () ()

LICZBA GRACZY: 2-4 WIEK GRACZY: 10+  30-60 min.

W tej najpopularniejszej na $wiecie grze
stfownej liczy sie kazde stowo! Przy catej swej
prostocie gra niestychanie wcigga. Jest
znakomitym  polem  do  pasjonujgcych
pojedynkéw  tegich gtéw, a takze do
relaksujgcych  rozgrywek z  rodzing lub
przyjaciétmi.

Kategoria: stowne, strategiczne

Scrabble Junior
wonnicno MVATTEL

QR (D) (D

LICZB WIEK GRACZY: 3-  ok. 30 min.
i0

Dwie wspaniate gry sfowne w jednej! W
pierwszej z nich (Stowa i obrazki) - mtodsze
dzieci fqgczq litery na planszy, a obrazki
pomagajg im wymyslaé stowa. W drugiej
(Kolory i litery) - starsze dzieci same uktadajg
sfowa i prébujq zestawi¢ literki na kolorowych
premiowych polach. Na tej planszy dookota
nadrukowano liczne podpowiedzi.




Kategoria: edukacyjne

Poznaj swojqg nature
woumicnio GENERALNA DYREKCIA OCHRONY SRODOWISKA

A () ()

LICZBA GRACZY: 2-2 WIEK GRACZY: 10+  20-30 min.

Edukacyjna Gra Planszowa opracowana w
ramach ogdlnopolskiej kampanii informacyjno-
promocyjnej ,,Poznaj swojg Nature”.

Kategoria: dla dzieci

Otti Panzerotti

WYDAWNICTWO: PlATN I K

» 0 7
n\a s (\J (q
LICZBA BRACZY: 2-4 WIEK GRACZY: 3+  10-15 min.

W zielonym pudetku mieszkajg 3 kolorowe
ztwiki. To niezwykte pudetko, tutaj wszystko
jest mozliwe, nawet zamiana na skorupy! A
z6twie uwielbiajq takie zabawy. Baw sie razem
z nimi! Odkryj rysunek, na ktérym jest doktadnie
taka kombinacja koloréw jokg ma jeden z
z6twi. Potem zréb to ponownie, gdy zdtwie
zamienig sie skorupami. Zostan Mistrzem
Panzerotti!




Kategoria: spostrzegawczos¢

Unikat

WYDAWNICTWO:G RAN NA

e () ()

LICZBA GRACZY: 2-4 WIEK GRACZY: 8+  30-43 min.

Gra dla catej rodziny. Wygra ten, kto jest
najbardziej spostrzegawczy, kto umie sprawnie
przewidzie¢ kolejne ruchy i kio maqdrze
podejmuje decyzje. Gracze kolejno uktadajg
kartoniki do gry jeden obok drugiego. Warunek
jest jeden - sagsiednie kartoniki mogq sie réznic
tylko jedng z czterech cech. Te cechy to ksztatt,
kolor, wielkos¢ wzoru i kolor ta. Kto pierwszy
pozbedzie sie wszystkich kartonikéw - ten

wygral




Hide&Seek. Piraci

WYDAWNICTWO:G RAN NA

Kategoria: logiczne

N ()

LICZBA GRACZY: | WIEK GRACZY: 7+

W tej awanturniczej grze spotkasz piratéw,
odkryjesz ich skarby oraz tajemnice. Sprébuj
tak utozy¢ 4 bezludne wyspy, aby na planszy
pozostaty widoczne tylko te symbole, ktdre
zawiera zadanie. Do kazdego zadania mozesz
podchodzi¢ na wiele pirackich sposobdw, ale
rozwiqzanie jest zawsze tylko jedno.

Hide&Seek. Safari

WYDAWNICTWO:SMA RT GAMES

IE AR
RIDZaSEER 2 < N

N ()

LICZBA GRACZY: 1 WIEK GRACZY: 7+

Uwazaj gdzie idziesz, przed Tobg kraina
dzikich zwierzat. Aby mu sprosta¢, musisz w
odpowiedni sposéb umiesci¢ na planszy ze
zwierzetami wszystkie 4 elementy
przedstawigjgce  bujng  rodlinnosé.  Kazde
zadanie mozna prébowaé rozwigzywac na
wiele sposobdw, ale rozwigzanie jest tylko
jedno.
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Kategoria: stowne, towarzyskie

Czarne Historie.

50 strasznych opowiesci
WYDAWNlCTWO:G3

My () ()

LICZBA GRACZY: 2+ WIEK GRACZY: 14+  10-23 min.

Zastoncie okna, zgascie $wiatto i zapalcie
$wiece... Niech nastanie kompletna cisza...
Jeste$cie  detektywami, ale nie  macie
skomplikowanej  aparatury, policyjnych
samochoddw, $migtowcdw i pséw tropigeych...
Nie zdejmiecie odciskéw palcéw... Jestescie

niemymi $wiadkami zdarzenia - fragmentu
historii, kiérg przyjdzie wam rozwikta¢ przy
pomocy dedukcji i kilkunastu pytan, na ktére
jedyng mozliwg odpowiedzig sq dwa proste
stowa: TAK lub NIE.

11



Kategoria: familijne

Grimassimix
WYDAWNICTWO: PlATN I K

AR () (&

LICZBA GRACZY: 2-4 WIEK GRACZY: 4+ 30 min.

Szkota klaunéw  Grimassimix jest bardzo
nietypowa. Nie jezyk polski ani matematyka sqg
najwazniejszymi przedmiotami, lecz mimika. To
tutaj mozna spotka¢ najlepszych wydymaczy
policzkéw,  akrobatéw  ruchéw  warg i

wirtuozéw wymowy trudnych stéw. Ale uwaga:
tylko ci, ktérzy bedq naprawde uwazad i
prawidtowo rozpoznajq robione przez innych
miny, zostanq profesjonalnymi klaunami.

Kategoria: familijne, kreatywnos¢
Activity

WYDAWNICTWO: PlATN | K

(o ) v
o
WIEK GRACZY: 12+ 43 min.

NIA N
LICZBA GRACZY: 3-16

Activity jest grg umozliwiajgcg wykazanie sie
réznymi  formami  kreatywnosci.  Hasta
przedstawiane sq kolegom z  druzyny
rysunkowo, na migi lub w formie opisu
sfownego. Gra zawiera ponad 2500 haset z
réznych dziedzin, a pomystowe reguty
zapewniajq dynamiczng rozgrywke.

12




Kategoria: edukacyjne
Byto sobie zycie

WYDAWNICTWO: H | PPOCAMPUS

N () (7

LICZBA GRACZY: 2+ WIEK GRACZY: 7+ 43 min.

Edukacyjna gra planszowa “Byto sobie zycie” to
emocjonujgca  zabawa, w  ktérej mozesz
sprawdzi¢ swojg wiedze na temat zdrowia i
ludzkiego organizmu. Cel gry jest prosty: trzeba
jok najszybciej zebra¢ komplet zetondw z
wizerunkiem Hemo.

Kategoria: ekonomiczne, strategiczne

Splendor

WYDAWNICTWO: R E B E I_

() (@
NA N4 N
LICZBA GRACZY: 2-4 WIEK GRACZY: 10+ 30 min.

Gracze weielajg sie w renesansowych kupcdw,
ktérzy prébujg naby¢ kopalnie klejnotéw,
srodki transportu, sklepy - wszystko to w celu
zdobycia jok najwiekszego prestizu.  Gdy
bedziesz juz dostatecznie bogaty, by¢ moze
zaszczyci Cie swq wizytq przedstawiciel
szlachty, co jeszcze podniesie Twdj prestiz w
oczach konkurengiji.

13




Kategoria: ekonomiczne, strategiczne

Carcassonne
wonanicrio MINDOK

ey (L) ()

LICZBA GRACZY: 2-2 WIEK GRACZY: 7+  30-43 min.

Usiqdz z przyjaciétmi przy stole i wspdlnie
zacznijcie budowac z niewielkich zetondw taki,
twierdze, cate miasta i drogi, rywalizujgc
miedzy sobg o przejecie kontroli nad co
bardziej atrakcyjnymi  lokacjami.  Sprytne
zagranie moze pozbawié¢ rywala mozliwosci
ukonczenia ogromnego miasta lub pozwoli Ci
przeja¢ kontrole nad wielkg taka.

Kategoria: logiczne

Czekoladki

WYDAWNICTWO:TH | N KF U N
» 0
NIA N4 (\_) (\/
LICZBA GRACZY: 1+ WIEK GRACZY: 8+ 20 min.

Gra Czekoladki to  smakowita  porcja
rozwijajgcej zabawy dla catej rodziny! Celem
gry jest rozmieszczenie na planszy wszystkich
czekoladek  zgodnie z  podpowiedziami
znajdujgcymi sie na karcie zadania.




Kategoria: spostrzegawczosé, koncentracja

Pszczotki
WYDAWNICTWO:GS

e () ()

LICZBA GRACZY: 2-2 WIEK GRACZY: 4+  13-20 min.

Bzz, bzz, bzz! Gdzie skryty sie kolorowe pszczétki? Mate
psotnice ciggle zmieniajg miejsce! Potrafisz je odszukad?
Potrzeba duzej spostrzegawczosci i $wietnej pamieci, aby
odnalezé pszczote w takim kolorze, jaki przedstawia karta.
Osoba, ktéra jako pierwsza zgromadzi cztery ule, wygrywa i
zdobywa pyszny miodek.

Kategoria: towarzyskie, strategiczne

CV

WYDAWNICTWO: G RAN N A

Ml () ()

LICZBA GRACZY: 2-4 WIEK GRACZY: 10+  BO-30 min.

Poprowadz swojq postaé przez cate zycie,
podejmujgc  wiele waznych decyzji o jej
karierze zawodowej, relacjach z ludzmi,
zainteresowaniach i zyciowych celach. Ta
karciano-kosciana  gra, ze  znakomitymi
ilustracjami Piotra Sochy, pozwala wcieli¢ sie w
dowolng postac i przezyé swoje zycie w inny
sposéb.  Niezliczona  liczba  kombinacji

zapewnia wiele emocjonujgcych rozgrywek.
Gra z serii Granna Expert, przeznaczona dla
zaawansowanych graczy.
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Kategoria: logiczne, familijne

Rancho
WYDAWNICTWO:G RAN NA

ey (L) ()

LICZBA GRACZY: 2-6 WIEK GRACZY: 7+  43-B0 min.

Rancho to rodzinna gra planszowa o
nowoczesnym farmerze, ktéry nie tylko hoduje
zwierzeta, ale réwniez  inwestuje  w
nieruchomosci.Rancho  jest kontynuacjq
popularnego  Superfarmera - najbardzie;
znanej gry wydawnictwa Granna, kiéra
nieprzerwanie od 15 lat odnosi sukcesy na
rynku polskim, jok i za granicq.

Kategoria: famigtéwki, logiczne

tamigtéwki zapatczane
oo G3

A () ()

LICZBA GRACZY: | WIEK GRACZY: 3+  do 30 min.

W jaki sposéb utozy¢ zapatki, aby z gwiazdy
powstato dziesieé tréjkatéw? Czy zdotasz sprawid,
zeby kurczak patrzyt w lewo zamiast w prawo? | czu
uda Ci sie poprawi¢ matematyczne réwnania,
przemieszczajgc  tylko  jedng  zapatke? 50
zaskakujgcych zagadek zmusi Cie do  myslenia,
sprawdzi Twojg wyobraznie i spryt.

16



tegoria: kreatywnos¢, familijne

Story Cubes

WYDAWNICTWO: R E B E I_
[ I
N7\ (u (\a
LICZBA GRACZY: 2+ WIEK BRACZY: B+ 2-10 min.

Story Cubes to dziewie¢ tadnie wykonanych,
sze$ciennych kostek, z ktérych kazda zawiera
na $ciankach odmienny zestaw ilustracji. Rzu¢
wszystkimi dziewiecioma kostkami. Rozpocznij
swoje opowiadanie od “Dawno, dawno temu”
lub jedli wolisz “Pewnego razu”. Nastepnie
opowiedz historie w oparciu o dziewieé

obrazéw, ktére wypadty na kostkach.

Kategoria: familijne

Kotobirynt

WYDAWNICTWO: R E B E L
[ I
M () ()
LICZBA GRACZY: I-4 WIEK GRACZY: B+ ok 13 min.

Ciemnqg nocg grupa matych kotkéw (oraz tych
catkiem sporych) zgubita sie w plgtaninie
dachéw i uliczek nocnego miasta. Mafe,
puchate kotki z taaaakimi oczami - no chyba
pomozesz im znalez¢é droge do kochajgcych
opiekundw, prawda? Celem gry jest zdobycie
jok najwiekszej liczby kart kotéw. Gracz
zdobywa karte kota, jesli uda mu sie stworzyé
wolng od przeszkéd $ciezke prowadzgeq od
Kota do Opiekuna.
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Kategoria: towarzyskie, kooperacyjne

Hanabi

WYDAWNICTWO: R E B E I_

ey () ()

LICZBA GRACZY: 2-2 WIEK GRACZY: 8+  ok. 23 min.

Hanabi to gra, w ktdrej gracze nie grajg
przeciw sobie, lecz wspdtpracujg aby osiagnaé
wspdlny cel. W tym przypadku wecielajg sie w
role  bezmyslnych  wiascicieli  fabryk  z
fajerwerkami, ktérzy niechcqgcy pomieszali
prochy, lonty i rakiety na pokazie sztucznych
ogni. Przedstawienie zaraz sie zaczyna, a
panika wdziera sie w ich szeregi. Muszqg

dziataé razem aby pokaz nie zakonczyt sie
katastrofq! Brzmi prosto, prawda? No wiec nie
catkiem, gdyz w tej grze karty trzymasz tak,
aby widzieli je pozostali gracze, a nie Ty!



Kategoria: towarzyskie

Ztote historie
WYDAWNICTWO:GS

A () ()

LICZBA GRACZY: 2+ WIEK GRACZY: 8+  ok. 20 min.

Ztote historie dziatajq jok wehikut czasu, ktdry
przenosi graczy w przesztosé. Bedziecie
wedrowaé po antycznym Rzymie, szukad
skarbu Inkéw w gestej dzungli, odkrywad
zaginione  cywilizacje, stacza¢  rycerskie
pojedynki i poznawaé najznamienitszych
wtadcdw, a przede wszystkim - rozwigzywad
historyczne zagadki!

Kategoria: towarzyskie

Biate historie e
o G3 e

R B g A
N N 4 st
12 | | 8)lpy
bg %NK‘JE‘@) é)ig Biate historie zabiorg was na spotkanie z duchami!

50 strasznych zagadek
0 upiornych zjawiskach G[/C’

) Przeniesiecie sie do starych zamczysk i budzgcych dreszczyk
— " emodji okolic! Jednak tylko ci, kiérzy uwaznie patrzq,
@ stuchajq i stawiojg madre pytania, potozq kres strachom i

rozwiejq mgte tajemnicy.
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Kategoria: karciane, kreatywnosé

Mate Foto Safari
oo G3

M () ()

LICZBA GRACZY: 2-4 WIEK GRACZY: 6+  ok. 20 min.

TS

Uczestnicy przenoszq sie na safari. Starajq sie
zrobi¢ jak najlepsze zdjecia zwierzetom w ich
naturalnym  $rodowisku.  Zadanie jest tym
trudniejsze, im wiecej zwierzat ma znalez¢ sie
na fotografiach.

Kategoria: ekonomiczne, familijne

Catan
WYDAWNICTWO:GALAKTA

() ()
N
WIEK GRACZY: 10+  ok. 4? - 60

Gracze sq osadnikami na niedawno odkryte;
wyspie Catan. Kazdy z nich przewodzi $wiezo
zatozonej kolonii i rozbudowuje jg stawiajgc na
dostepnych obszarach nowe drogi i miasta.
Kazda kolonia zbiera dostepne  dobra
naturalne, ktdre sq niezbedne do rozbudowy
osied|i.
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Kategoria: ekonomiczne
Wsigs¢ do pociggu
WYDAWNICTWO: R E B E I_

] () ()

LICZBA GRACZY: 2-2 WIEK GRACZY: 8+  ok. 43 min.

Wsigs¢ do pociggu: Europa zabierze cie w
wielkg podréz przez wielkie miasta Starego
Kontynentu u progu zesztego stulecia. Czy
odwazysz sie przebyé mroczne tunele
Szwajcarii?  Wsigdziesz na poktad promu
przemierzajgcego Morze Czarne? Wzniesiesz
dumne dworce w stolicach  imperiéw?
Nastepne posuniecie moze uczyni¢ cig

najwiekszym magnatem  kolejowym  Europy!
Pakuj walizki, wotaj bagazowego i wsigdz do
pociggu!

Kategoria: logiczne
Digit

WYDAWNICTWO: PlATN | K

Ml () ()

LICZBA GRACZY: 2-4 WIEK GRACZY: 8+  ok. 20 min.

Czy zdotasz z wyjsciowego uktadu utozyc¢
pokazany na karcie wzér, wykonujac tylko
jedno przesuniecie patyczka? Gra ¢éwiczy
wyobraznie, refleks, spostrzegawczos¢ i
logiczne myslenie. Reguty pozwalajg na
rozgrywke jednoosobowq i w wiekszym gronie.
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Kategoria: edukacyjne, towarzyskie

Timeline
WYDAWNICTWO:REBEL

() ()

WIEK GRACZY: 8+  ok. 20 min.

Czy zaréwka zostata wynaleziona przed czy
po okularach? Wraz z grgTimeline poznasz
odpowiedzi na to i setki innych pytan,
poréwnujgc swojq wiedze lub przeczucia do

historycznej rzeczywistosci. Na poczatku gry,
gracze ofrzymujg tokg samqg liczbe kart
reprezentujgcych  odkrycia,  monumentalne
budowle, idee, dzieta sztuki i osiggniecia
ludzkosci.

Kategoria: edukacyjne

Dzieci kontra $mieci
WYDAWNlCTWO:TREFI_

N () ()

LICZB WIEK GRACZY: 4+ 153-20 min.

Ciekawa gra ekologiczna, ktdra uczy nawyku
prawidtowego  segregowania  odpaddw.
Wezmy sie do roboty i pokazmy wszystkim, co
powinno robi¢ sie ze $mieciami - szkto do
szkta, plastik do plastiku, papier do papierdéw i
posprzgtane! Mato tego - posegregowane!
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Kategoria: familijne

Tata mis
WYDAWNICTWO: E GMO N T

M () ()

LICZBA GRACZY: 2-6 WIEK GRACZY: a+  ok. 20 min.

W  trakcie malowania swojego igloo mate
niedzwiadki pobrudzity sie farbami. TATA MIS
nie jest tym zachwycony. Natychmiast

A MI§

HOP 2 xpy w, i o
e AKkRgr H 1 4
> CHY §

ey

zarzqdzit kgpiel. Ktéry niedzwiadek najszybciej
pokona trase po krach i pierwszy wyszoruje
futro? Gracze poruszajg misie za pomocq
specjalnych kostek. Sami decydujg jak predko
biegnie ich mis, ale jok za bardzo zaryzykujg,

tracq kolejke!
Kategoria: strategiczne

Wilki i owce

wonmewo GRANNA

(2) (3

NIA N4
LICZBA GRACZY: 2-4 WIEK GRACZY: 7+ ok.. 30 min.

Zgromadz na jednym polu tyle owiec, ile
mozesz. Otocz je ptotem, ktéry ochroni je
przed gtodnym wilkiem. Wtedy wygrasz! Ta
gra zaskoczy i zafascynuje najbardzie]
wybrednych graczy. Gra zawiera dodatek
Grube Ryby, dzieki kiéremu obok pastwisk
pojawiajq sie stawy. Uwazaj na rybakal!
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Kategoria: pamieciowe, edukacyjne

Angielski. Memogra

WYDAWNICTWO:G RAN NA

M () ()

LICZBA GRACZY: 2-6 WIEK GRACZY: 3+  20-30 min.

Zabawa pozwala na nauke 36 angielskich
stéwek. Edukacja przez zabawe to idealny
sposéb na zdobywanie wiedzy. Stéwka
wykorzystane w grze obejmujg 3 tematy: $wiat
wokdt nas, jedzenie i zwierzeta.

Kategoria: strategiczne

Krélestwo w budowie

WYDAWNICTWO: R E B E I_
() (@
N

NIA N4
LICZBA GRACZY: 2-4 WIEK GRACZY: 10+ 43 min.

-

-
KROLESTYO
w | 5

A

Tylko dzieki sprytnej rozbudowie sieci osad

gracze mogq zapewni¢ swoim Krélestwom
dobrobyt. Jako wtadca jednego z nich, musisz
zadbaé, aby Twoje wiosci rozciggaty sie na jak
najwiekszej przestrzeni, ubiegajgc przy tym
pozostatych konkurentéw.
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Kategoria: logiczne

Jishaku

WYDAWNICTWO:T R E F I_

My () (%)

LICZBA GRACZY: 1-6 WIEK GRACZY: 14+ ok. 10 min.

Wez do reki polaryzujgce kamienie lJishaku i

L9

sprawdz, czy masz moc! Jishaku to gra, w
ktérej zmierzq sie potezne sity - stan do walki z
przeciwnikami i polaryzujgcg mocg czarnego
hematytu, wykorzystujgc swoje supermoce:
strategie i spryt. Sprawdz, jok Jishaku Cie

przyciggnie! Tylko czujno$¢ i taktyka pozwolg
kontrolowac nieprzewidywalng moc
magneséw - Twoim zadaniem jest utozenie ich
tak, zeby bieguny pola magnetycznego sie
odpychaty.

Kategoria: edukacyjna

Eko skrzaty

WYDAWNICTWO:M. ST. WARSZAWA

ey () ()

LICZBA GRACZY: B+ WIEK GRACZY: 10+  B0-30 min.

Gracze wecielajg sie w role warszawskich skrzatéw,
kiére majg przed sobg trudne wyzwanie - muszg
zarzgdza¢ Warszawq i pomagad jej mieszkaricom, by
stolica stata sie miastem jok najbardziej przyjaznym
klimatowi. Zeby tego dokona¢, muszq dba¢ o zasoby i
nauczy¢é Warszawiakdw ekologicznych  zachowan.
Nie mogg dopusci¢ do sytuacji, gdy kitéregos z

zasobdw w miescie zabraknie
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Kategoria: zrecznosciowe

Jenga
WYDAWNICTWO: H AS B RO

(2) (I

WIEK GRACZY: 6+  ok. 20 min.

Jenga ma juz mnéstwo fandw. Mimo ze tak
prosta, okazuje sie niezwykle ciekawg,
wciggajgcg i zabawng grg! Gra sktada sie z
drewnianych klockéw utozonych w wieze (3
klocki na pietro). Gracze na przemian
wyciagajg jeden klocek z dowolnego pietra
wiezy i kladg go na szczycie, uwazajgc, by
wieza sie nie zawalita. Kazdy kolejny gracz ma

trudniejsze zadanie, a wieza potrafi zachowad
réwnowage nawet gdy jest dwa razy wyzsza
niz na starcie!

Kategoria: edukacyjne

Juz czytam
WYDAWNICTWO:G RAN NA

A8 L) &
A N4 N
LI[:ZBA GRACZY: I-4 WIEK ERAEZY b- 0 min.

Od liter przez sylaby az po wyrazy!
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Kot w worku
WYDAWNICTWO:G RAN NA

Kategoria: quizy

R () ()

LICZBA GRACZY: 1-6 WIEK GRACZY: 3-8 15-30 min.

Elementy z grubej tektury umieszczone sq w
woreczku. Dziecko za pomocq dotyku musi
rozpoznaé, co przedstawia  wylosowany
element. Gdy odgadnie, umieszcza zeton na
planszy, na takim samym obrazku jok
wylosowany.

Pytaki

WYDAWNICTWO: DO B R E TO

Kategoria: familijne

(2) (I

WIEK GRACZY: 4+  13-180 min.

NIA N
LICZBA GRACZY: 2-22

Gracze siadajg razem i losujg z woreczka
LPYTAKI”  czyli  zetony, a  nastepnie
odpowiadajg na wylosowane pytanie lub
wykonujg zadanie.
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Kategoria: familijne

Kukuryku

wonnico ADAMIGO

() (D
A \\4 4
LII]ZBA GRACZY: 2-6 WIEK GRACZY: 3+ do 30 min.

Proste zasady, komiczne sytuacje, wynikajace z @ S

koniecznosci  nasladowania  zwierzecych

gtoséw,  mozliwos¢  wspdlnej  zabawy ’,
maluchéw z dorostymi, to atuty tej gry.
Potrzebne do niej bedq: s$wietny refleks,
spostrzegawczo$¢ i dobry... gtos. Daje to
gwarancje zgromadzenia najwiekszej liczby
zetondw z  robaczkami - przysmakiem
koguta..., ktdry jest jokerem w tej grze.

Kategoria: edukacyjne

Poczta
WYDAWNICTWO:G RAN NA

Q8 () ()
A \\A Ny
LIEZBA GRACZY: 1-4 WIEK ERAEZY 4- 30-45 min.

Co mamy na poczcie? Jest skrzynka pocztowa,
stempelek, co stuka, koperty, naklejki i znaczki.
Okienko z tabliczkq, pienigdze i druczki, i kartki
pocztowe, i paczki. Zabawa w poczte? To
lubie




Kategoria: zrecznosciowe

Bierki

() &)

WIEK GRACZY: 9+ ok. 10 min

NJA N4
LICZBA GRACZY: 2+

Klasyczne bierki, gra polegajgca na wyrzuceniu stosu dziwacznie
zakonczonych widet, hakéw, fopat, bosakéw i tréjzebdw, a
nastepnie na wycigganiu pojedynczych sztuk w taki sposdb, aby nie
poruszy¢ pozostatych. Wygrywa ten, kio zdobedzie wiece;
punktéw.

Kategoria: zrecznosciowe

Pchetki

i ©

LICZBA GRACZY: 2+ WIEK GRACZY: o+ ok. 10 min.

Popularna gra zrecznosciowa, w ktdrej uczestnicy gry
starajq sie trafi¢ do tarczy z punktowanymi polami
strzelajgc w jej kierunku matymi krazkami (,pchetkami”).
Wygrywa ten, kto po wystrzeleniu catego zapasu pchetek
zdoby¢ najwigkszq ilos¢ punktdw.

Kategoria: logiczne

. ANR () @

L - ® LICZBA GRAC WIEK GRACZY: 9+ ok. 10 min.
® @ o I
[ J
\‘ o g "Domino” to znana od dawna i ceniona gra towarzyska.
rrx/ /. @ Polega na tym, by dopasowad ilo$¢ oczek na doktadanych

: -
® 9 A do siebie kamieni. Jej zasady sq bardzo proste, a mimo
tego kazda rozgrywka wcigga i emocjonuje.
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