Regulamin gry miejskiej

1.Gra odbywa sie w ramach projektu Widze - Reaguje - Zmieniam i jest
wspotfinansowana przez Miasto Stoteczne Warszawa.

2.0rganizatorem gry jest Fundacja Zwalcz Nude.

3.Zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE - uczestnicy gry, biorgc w
niej udziat, wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych osobowych (w tym
wykorzystanie zdjec i filmoéw z gry). Administratorem danych jest Fundacja
Zwalcz Nude. Dane (imie, nazwisko, adres e-mail, dzielnica zamieszkania)
wykorzystywane sg w celu wysytki Informatora Kulturalnego Zwalcz Nude, a
takze w celu rozliczenia projektu. Istnieje mozliwos¢ wycofania zgody,
przesytajac informacje drogg elektroniczng na adres
promocja@zwalcznude.pl. Wyrazenie zgody jest niezbedne do udziatu w
projekcie.

4.Gra trwa w godzinach 11:00 - 14:15. O godzinie 14:00 punkty gry sie zamykaja.

5.Gra nie jest na czas - nie ma znaczenia, o ktérej druzyna zda legitymacje na
mecie gry. Aby ukonczy¢ misje musicie jednak zrobi¢ to do godziny 14:15! Po
tej godzinie nie przyjmujemy legitymacji!

6.W rejestracji otrzymaliscie legitymacje gry. Pokazujcie jg szpiegom, aby nie
mieli oni watpliwosci kim jesteScie. Tu bedziecie zbierac oceny.

7.0dwiedzajcie punkty w dowolnej kolejnosci. Jesli na ktéryms z nich bedg inne
druzyny i musielibyScie dtugo czekad, uzyjcie swojego sprytu i zmiencie plan.

8.Nie mozecie sie rozdzielac. Po trasie gry miejskiej musicie poruszac sie catg
druzyna.

O.Posiadaczem legitymacji jest cata druzyna. Na niej nalezy wpisaC nazwe
druzyny oraz imiona i wiek dzieci (drukowanymi literami) i zdac jg na koniec
misji na mecie - pod Klubem Zwalcz Nude.

10.Punktacja: 6 zadan po 1-5 punktow.



Regulamin gry miejskiej

11. Aby ukonczy¢ misje, nalezy stawi¢ sie do 14:15 na mecie gry i zdad
legitymacje druzyny. Druzyny, ktore przybedg spdznione, nie bedg brane pod
uwage w ostatecznej klasyfikacji.

12. Jezeli nie starczy Wam czasu - i mielibysScie nie zdgzy¢ wrdéci¢ do 14:45 na
miejsce mety - nie musicie odwiedzac wszystkich punktow gry (wtedy jednak nie
zdobedziecie w tym miejscu zadnego punktu).

13. Trzy druzyny, ktére zdobedg najwiekszg liczbe punktéw, otrzymajg gtowne
nagrody.

14. Cieszymy sie, ze tu jesteScie! Pamietajcie, ze wygranymi sg wszyscy, bo
wszyscy podczas gry przyszlismy sie Swietnie bawié, przezywal przygody i
rozwigzywac zagadki!

15. Pamietajcie, ze prawdziwy Straznik Planety Ziemi przestrzega zasad savoir
vivre, jest wspaniatomysiny i czasami umie przegrywac.

16. Z uwagi na logistyke wydarzenia, punktacja przyznana przez punktowych
jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie - w przypadku zazalen patrz
2 punkty wyze;.

17. Przebranie cztonkdw druzyny nawigzujgce do fabuty gry zostanie
nagrodzone 1 dodatkowym punktem.

POWODZENIA! Zyczymy dobrej zabawy :)



