Regulamin Akademii Elféow Swietego Mikolaja 2023

Akademia Elféw Swietego Mikolaja jest wspéHinansowana przez miasto
stoleczne Warszawe

Wawerska i Praska Akademia Elfow Swietego Mikolaja s3 wspolfinansowane
przez Urzad Marszatkowski Wojewodztwa Mazowieckiego oraz przez Urzedy
Dzielnic: Praga-Poludnie i Wawer.

Organizatorem gry jest Fundacja Zwalcz Nude.

Zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. W sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepltywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE — uczestnicy gry, biorgc w niej
udzial, wyrazaja zgode na przetwarzanie ich danych osobowych (w tym
wykorzystanie zdjeé i filméw z gry). Administratorem danych jest Fundacja
Zwalcz Nude. Dane (imie, nazwisko, adres e-mail, dzielnica zamieszkania)
wykorzystywane sa w celu rozliczenia projektu, rozpowszechniania jego
efektow (publikacja zdjec). Istnieje mozliwo$¢ wycofania zgody, przesylajac
informacje droga elektroniczna na adres promocja@zwalcznude.pl. Wyrazenie
zgody jest niezbedne do udzialu w projekcie.

Jedna druzyna moze zapisac sie tylko na jedng gre z serii Akademia Elfow
Swietego Mikolaja. Jest zawsze duzo chetnych na gry — nie blokujmy miejsc,
jezeli wzieliSmy juz udziat w grze.

Gra trwaja w godzinach 14:00 - 18:00. Jedna z gier — 6 grudnia — trwa w godz.
16:00-20:00/

Gra nie jest na czas - nie ma znaczenia, o ktérej druzyna zda legitymacje na
mecie gry. Aby ukonczy¢ misje musicie jednak zrobié to przed koncem gry! Po
tej godzinie nie przyjmujemy legitymacji!

W rejestracji otrzymaliScie legitymacje gry. Pokazujcie ja nauczycielom i
nauczycielkom Akademii Elféw, aby nie mieli oni watpliwo$ci kim jestescie. Tu
bedziecie zbierac¢ oceny.

Odwiedzajcie punkty w dowolnej kolejnosci. Jeéli na ktoryms$ z nich bedg inne
druzyny i musieliby$cie dlugo czekaé, uzyjcie swojego sprytu i zmiencie plan.
Nie mozecie sie rozdzielaé. Po trasie gry miejskiej musicie porusza¢ sie cala
druzyna.

Posiadaczem legitymacji jest cala druzyna. Na niej nalezy wpisaé nazwe
druzyny oraz imiona i wiek dzieci (drukowanymi literami) i zda¢ ja na koniec
misji na mecie.

Punktacja: 6 zadan po 1-5 punktow.

Aby ukonczy¢ misje, nalezy stawi¢ sie do zakonczenia gry na mecie gry i zda¢
legitymacje druzyny. Druzyny, ktore przybeda sp6znione, nie beda brane pod
uwage w ostatecznej klasyfikacji.

Jezeli nie starczy wam czasu — i mielibyScie nie zdazy¢ wroci¢ do zakonczenia
gry na miejsce mety - nie musicie odwiedza¢ wszystkich punktéw gry (wtedy
jednak nie zdobedziecie w tym miejscu zadnego punktu).

Trzy druzyny, ktore zdobeda najwieksza liczbe punktow, otrzymaja gléwne
nagrody.

Cieszymy sie, ze tu jesteScie! Pamietajcie, ze wygranymi sa wszyscy, bo wszyscy
podczas gry przyszliSmy sie Swietnie bawi¢, przezywac¢ przygody i rozwigzywac
zagadki!

Pamietajcie, ze prawdziwy student i studentka Akademii Elféw przestrzega
zasad savoir-vivre, jest wspanialomyslny i czasami umie przegrywac.



e Zuwagi na logistyke wydarzenia, punktacja przyznana przez punktowych jest
ostateczna i nie przyshuguje od niej odwolanie - w przypadku zazalen patrz 2
punkty wyzej.

e Przebranie czlonkéw druzyny nawigzujace do fabuly gry zostanie nagrodzone
dodatkowymi punktami w skali 1-3 na starcie.



